Klgvertgringer — del |



Overfgringer etter at vi apner 1 klgver

*] ruter = minst 4 hjerter
*] hjerter = minst 4 spar
*] spar =6-10 NT uten major —

eller en hand med ruter

*INT =11-12



1 klgver — 1ruter

* Klgverapneren aksepterer overfgringen til hjerter med 3 eller 4 korts
hjerter.

 Med 13-14 poeng (eller tilsvarende) og 4 korts hjerter meldes 2hj

* Med 18-19 og 3 kort meldes 1hj, du far vist 18-19 seinere

* Med ekstremt fine mottak (AQ i alle farger) er det lov a melde 2NT
med 18-19 og 3 korts hjerter

e Etter 1 klpver — 1 ruter — 1 hjerter fungerer XYZ



Makker tar i mot overfgringen

* Du har meldt 1 klg — 1 rut og makker har svart 1 hj, han har altsa 3
eller 4 kort (hvis han har fire har han bare 11-12 poeng)

* Med QJx — AQxx — xxx — Jxx melder du 1NT, du har kun 4 kort og ingen
invitt eller utgangskrav.

* Makker retter til 2 hjerter med 4 kort og 11-12 eller 3NT med 18-19
* Hvis han har bare 3 hjerter passer han INT



Makker tar i mot overfgringen

* Du har meldt 1 klg — 1 rut og makker har meldt 1 hj

* Du har Kx — KJxxx — AJx — xxx, na vet du at vi har minst 8 hjerter til
sammen og det fungerer fint som trumf, du har nok til en invitt og
melder 2 klgver

* Makker melder 2 ruter og du inviterer med 2 hjerter
* Makker vet du har invitt med 5(6) hjerter og melder deretter



Makker tar i mot

* Du har meldt 1 klg — 1 rut og makker har meld 1 hj

* KX — QJxxX — XXxx — JX
e X — Akxxxx — KQxx — xx
* AXX — KQXX — XXX — XXX
* KIXX — KXXX — XXX - XX

* Hva melder du?



Makker tar ikke | mot

e 1 klgver —1 ruter®* -1 NT
* Makker benekter 3 hjerter (og fire spar)
* Du kan bruke x-y-x til a melde videre, hva melder du pa kortene her?

o XX — KQxxx — KX — JxxX
* AkXX — KXXX — XX — XXX
* KX — KIXXXX — XXX — XX
* AJ — KOXXXX — JX - XXX



Nar tar makker i mot?

 Nar hun har 3 eller 4 kort

* Med 5-3 tilpasning er det ofte fint a spille fargekontrakt
* Vi spiller helst ikke pa 5-2 tilpass

e Hvis makker ikke har tatt i mot overfgring ma du ha FLERE enn fem
kort for @ melde fargen igjen.



Du har benektet 3 med ikke a ta i mot

* Og makker krever til utgang og ber deg beskrive kortene. Na kan du
trygt melde av tokortsstgtte hvis du ikke har andre ting du vil vise, her
er et eksempler.

e 1kl—1ru—1sp—2rut* —og du har KJxx — Kx — xxx — AQJx

* Na kan du trygt melde 2hj



1 klg — 1 hj

* Viser minst 4 korts spar

* Mak
* Mak
* Mak

Kerr me

Keér me

Ker me

e Xyz etterpa

der 1 spar med 3 kort og 4 kort og 11-12
der 2 spar med 4 kort og 13-14
der noe annet med mindre enn 3 spar



1 klp — 1sp (overfgring til NT)

* Viser en 6-10 hand uten major

* Eller en hand med ruter som vil mer enn a spille INT

* Makker melder INT med mindre hun har en spesiell hand
* Xyz etterpa

* Med xx — xx — KQJxxx — xxx , kan du innlede med 1sp og ga via xyz for
a stoppe i 2 ruter etterpa.



1 klg —INT

* Dette viser en 11-12 poeng og ingen major



Neste gang

* Innmeldinger og klgverfgringer
* Repetisjon og spgrsmal



