Klgvertgringer — del 2

Arendals bridgeklubb — Tor Birkeland
2018



Program

* Repetisjon

* Vi melder hgyere enn INT etter klgverapning
* Innmeldinger og klgverfgringer
 Stpttedoblinger

* Unntak fra regelen om a melde 2 ruter

* Spgrsmal



Vi melder mer enn INT

1 klg —1 ru (hjerter) og du har

oxX — KQxx — Ax — KQJxx
*AX — AQXX — X — AJXXXX
oKX — AxxX — AX - AKJxX



Vi melder mer enn INT

1 klg —1 ru (hjerter) og du har

oxX — KQxx — Ax — KQJxx - 3hj
*AX — AQXX — X — AJXxxX — 3rut
oKX — AxxX — AX — AKIxx — 4 hj



Oppsummert

*3 i overfgringsfargen viser ca 15-17
*4 i overfgringfargen viser ca 18-19

*Splinter viser singelton og en god hand
(14+)



Andre meldinger

* 1 klg — 1 rut(hj)

X — AX — KQxx — AKQxxX
s AxX — X — AxX — AKQXxxx
oxX — XX — AKX -KQXxxxX



Andre meldinger

e 1 klg — 1 rut(hj)

X — AX — KQxx — AKQxxx — 2rut
AJx — X — AJx —KQxxxx — 3kl@
oxX — XX — AKX —KQxxxx — 2kl@



Motparten melder inn

*]1 klg — (1 ruter)

* Pass — enten ingenting eller straffedobling av 1rut
* Dobler = minst 4 hjerter

* 1 hjerter = minst 4 spar

* 1 spar = 6-10 NT, xyz virker etterpa

* INT = invitt, 11-12

2 ruter = god lgft i klgver



Motparten melder inn

*]1 klg — (1 hjerter)

* Pass — enten ingenting eller lyst til a straffedoble 1hj
* Dobler = minst 4 spar

*1 spar = 6-10 NT (eller ruter) , xyz virker etterpa

* INT = Invitt, 11-12

*2 hj=god lpft i klgver




Motparten melder inn

*]1 klg — (1 spar)

* Pass — enten ingenting eller lyst til a straffedoble 1sp
* Dobler = negativt, normalt 4 hj

 INT = INT (6-11)

*2 sp =god lpft i klgver



Stgttedoblinger

* Brukes av apner nar svarhanden har vist en farge som kan veere pa
mer enn fire kort.

* Dobler = 3 kort
* Stgtte fargen = 4 kort

e 1hj — pass — 1sp- (2ru) — dobler 3 korts spar

* 1 hj—pass —1sp —(2ru) — pass normalt max 2 spar
* 1 hj—pass — 1sp — (2klg) — 2 spar 4 spar

* 1 klg — pass — 1hj*— 2rut — dobler/2sp 3 /4 kort




Unntak fra a melde 2 ruter etter xyz

* Vi kan ikke melde 2 ruter nar vi er for sterk til at vi taler at makker
passer 2 ruter sa med 18-19 hender ma vi melde noe annet enn 2 ru.

* Makker overfgrer til hjerter, vi melder spar og makker melder 2klg
* Du har : QJxx — Kx = AK — KQJxx

* \Ved 2 melde 2 ruter risikerer du at makker har planer om a passe med
f.eks xx — Axxx — Qxxxxx — X — vi melder 2NT isteden



Unntak med 4 kort og 11-12

* Dere husker at vi svarer 1 i farge nar makker overfgrer til en major og
vi har 4 kort og bare 11-12

* Visvarer 2 i fargen med 13-14

* Hvis makker melder 2 klgver (invitthand) dropper vi a melde 2 ruter
men vi melder 2 i fargen direkte. Pa den maten sier vi fra om handa
var sa fort som mulig, hadde makker bare en tynn invitt sier han bare
pass pa 2 i farge.



